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Nr produktu PCM003221-0950
Ogolne Informacje o Produkcie
Wymiary DxSzxW 201x99x89 cm
Grupa wiekowa 1+
Max. llos¢ Osob 9
Dostepne kolory 00000
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Panele Emotions Play niezmiernie przyciggaja panelu gry: po jednej stronie przenos$nika za swoje ramiona. Analiza Instytutu Zabawy
mate dzieci dzieki wariacji bogatych, tasmowego znajduje sie zegarek i okno sklepu, = KOMPAN ukazuje lustro jako niezwykle
responsywnych tekstur zabaw. Zmyst dotyku ktére mozna otwiera¢ i zamykaé zastonami. atrakcyjne zajecie dla matych dzieci,
jest niezwykle stymulowany przez przenosnik Inspiruje to do zabawy w sklepie lub innych rozwijajgce ich rozumienie siebie jako
tasmowy. Stymulacja dotykowa oprécz tego, ze ~ scenariuszy zabaw, ktére stymulujg jednostki, a takze umiejetnosci spoteczno-
jest gteboko satysfakcjonujgca dla dzieci, komunikacje, rozwoj jezykowy i spoteczno- emocjonalne. Lornetka umozliwia podglad
stymuluje ich zdolnos$ci motoryczne i jezykowe.  emocjonalny. Lustro jest po to, aby poméc placu zabaw.
Podobnie jest z tematycznym charakterem sprzedawcy sie przegladnac, a takze zajrzeé
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Lornetka

Poznawcze: lornetka tworzy namacalny
motyw, a tym samym zacheca do teatralnej
zabawy. Zabawa teatralna to s$wietny trener
umiejetnosci jezykowych i komunikacyjnych.
Tworcze: lornetke mozna obraca¢ we
wszystkich kierunkach. Patrzenie przez nig
daje nowa perspektywe na $wiat.

Dwie strony

Spoteczno-Emocjonalne: zacheca do
wspotpracy i komunikacji. Niska wysoko$¢ i
transparentno$¢ panelu umozliwia interakcje
migdzy obiema stronami.
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Lustro

Poznawcze: zrozumienie indywidualnosci i
wyrazania siebie. Stymuluje teatralng zabawe,
a tym samym rozwdj jezyka i komunikacji.

900

Tasma przenosnikowa

Fizyczne: stymulacja dotykowa poprzez
przesuwanie dtoni po toczacych sig kulach na
przenosniku tasmowym. Spoteczno-
Emocjonalne: pobudza do zabawy grupowej
i rozmoéw dzieki swojej dwukierunkowosci.
Poznawcze: zrozumienie statosci obiektow,
gdy obrazy znikajg i pojawiajg sie ponownie.
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Zegar

Poznawcze: nauka liczenia i czasu w
namacalny sposéb. Twércze: pozostawienie
$ladu na placu zabaw podczas ustawiania
zegara w inny sposob.

9000

Okno z zastonami

Fizyczne: stymulacja dotykowa wspiera
umiejetnosci sensoryczne, gdy dzieci badajg
wiasciwosci materiatow. Spoteczno-
Emocjonalne: interakcje spoteczne miedzy
uzytkownikami wewnatrz i na zewnatrz,
wspierajgce rotacje i wspotprace.
Poznawcze: zrozumienie trwatosci
przedmiotéw podczas zabawy, np. w zabawe
w chowanego. Wspieranie zabaw
towarzyskich, zachecanie do rozwijania
umiejetnosci jezykowych. Twoércze:
pozostawienie $ladu, podjecie decyzji, jak
umiesci¢ zastony.
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Panele wykonane sg z 19mm EcoCore™.
EcoCore™ to niezwykle wytrzymaty materiat,
przyjazny srodowisku, ktory nie tylko moze by¢
poddany procesowi recyklingu, ale rowniez jego
podstawa wykonana jest w 95% z materiatow
pokonsumenckich wykonanych z zuzytych
opakowan po zywnosci.

Wersje KOMPAN GreenLine zostaty
zaprojektowane z materiatéw przyjaznych dla
srodowiska o najnizszym mozliwym
wspotczynniku emisji CO2e, takich jak panele
EcoCoreTM w 95% wykonane z recyklingu
pokonsumenckich odpadéw oceanicznych.
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Gtéwne stupy ze stopg stalowg ocynkowang
ogniowo sg dostepne w réoznych wersjach
materiatowych: stupki z drewna sosnowego
impregnowanego cisnieniowo, wstepnie
ocynkowane wewnatrz i na zewnatrz ze
stalowymi stupkami malowanymi proszkowo;
aluminium bezotowiowe z z anodyzowanym
kolorem goérnym wykonczeniem; stupy
Greenline TexMade wykonane w 95% z
pokonsumenckiego przetworzonego PE i
odpadow tekstylnych.

Ksylofonowe panele muzyczne zawierajg
materiat HDPE 19mm EcoCore™, wykonany w
95% z przetworzonych materiatdw
pokonsumenckich wykonanych m.in. z zuzytych
opakowan na zywnos$¢, zarowno wkolorowej,
zewnetrznej jak i wewnetrznej czesci. Rury sg
wykonane z odlewu aluminiowego specjalnie
stopionego na potrzeby warunkéw
zewnetrznych. Panel perkusyjny zawiera 2
Bebny Kongi z rurkami polipropylenowymi i gére
pokryta tworzywem ABS.
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Nr produktu PCM003221-0950

Informacje Dotyczace Instalacji

Max. wysokos$¢ upadku
Strefa bezpieczenstwa

Czas instalaciji
Objetosé wykopu
Objetos¢ betonu

Gtebokos$¢ podstawy

(standardowa)
Waga przesyiki
Opcje kotwiczenia

Ocm
14,2 m?
59
0,05 m?
0,00 m?
85 cm

94 kg
W ziemi v

Powierzch v
nia

Informacje o Gwarancji

EcoCore HDPE
Galw. Stal

Czesci Ruchome
Stup

Czesci Zapasowe

Dozywotnia
Dozywotnia
2 lata
10 lat
10 lat

EN 1176

Dane mogg sig zmieni¢ bez powiadomienia.




Dane Dotyczace Zrownowazonego Rozwoju

PCM003221
Od wydobycia Kowi
surowcéw do Catkowita
. - emisja
opuszczenia wytworni CO.
A1-A3
kg CO2e
PCM003221-0950 126,60
PCM003221-0901 139,00

CO2ze na

kg
produktu

kg COze/kg
1,92

2,32

Materiaty
pochodzg
cez
recyklingu

%
73,50

65,50

Ogolne ramy stosowane dla tych czynnikéw to Srodowiskowa Deklaracja Produktu (EPD), ktéra okresla
ilosciowo "informacje $rodowiskowe dotyczace cyklu zycia produktu i umozliwia poréwnywanie produktow
spetniajacych te sama funkcje" (ISO, 2006). W niniejszym dokumencie przyjeto strukture i zastosowano
podejscie oceny cyklu zycia w odniesieniu do catego etapu produktu, od surowcéw po produkcje (A1-A3).
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* Max Wys. Upadku | ** Wysokos¢ | *** Strefa Bezpieczenstwa
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Kliknij, aby zobaczyé RZUT Z GORY
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* Max Wys. Upadku | ** Max Wysokos$c¢
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Kliknij, aby zobaczy¢ RZUT BOCZNY

Dane mogg sig zmieni¢ bez powiadomienia.
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